(Inteligencia Artificial )

v Conjunto de técnicas que se aplican en el disefio de programas de computador para
la resolucion de problemas que por su dificultad requieren € uso de un cierto grado de
inteligencia.

v Técnicas de Base:

x Heuristica
x  Razonamiento.
% Representacion del conocimiento.
x Lengugesy Herramientas.
v Inteligencia Artificial Aplicada:
x Manipulacion fisica
» Vision Artificial, sensores.
* Robdtica
x Manipulacion del pensamiento:
* Procesamiento del lengugje natural.

» Sistemas basados en el conocimiento:
— Sistemas Expertos, Bases de datos inteligentes, Entornos de Desarrollo.
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( Técnicas de Base (1)
v" HEURISTICA:

x  Se pretende resolver un problema mediante un mecanismo que localice una solucion dentro
de un espacio global de soluciones (juego de gjedrez).

% No se pretende buscar la solucidn optima.

x |os métodos heuristicos suelen tratar con una representacion de los datos seguin una
estructura determinada (arbol, grafo, etc...).

v LOGICA Y RAZONAMIENTO:

x Estos conceptos agrupan |as técnicas que permiten deducir nueva informacion.
x  Se obtiene nuevainformacion a partir de informacion existente o previa:
* Ejemplo (Sistemas de Produccion basado en reglas):

RULE 01: If deporte = ‘Baloncesto’ OR deporte = ‘Balonvolea’ THEN talla = *alta’
RULE 02: If padre = ‘Alto’ OR madre = *Alta’ THEN talla = ‘alta’

» Ejemplo (Predicados |6gicos)
madre (Maria, Jesus); madre (Ana, Maria); madre (Rosa, Juan)
abuela (x,2) : madre (x,y), madre (y,2)
A lapregunta ?abuela(Ana, Juan) b NO
x Eslaclave delos Sistemas Expertos.
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( Técnicas de Base (2))

v REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO:

x El propésito de estas técnicas es organizar lainformacion que es requerida por |os métodos
y algoritmos de formatal que les permita a éstos tomar decisiones, planificar resultados,

elc.
% Predicados L 6gicos madre(Ana, Maria)
% Atributo = Valor Talla = ‘Alta’

x  Redes semanticas
 Intentareproducir larepresentacion del conocimiento del cerebro humano.
* LenguagelLISP.

nombre » Juan

Alta < |

Hombre
| eSUn_, \amifero

» Utilizando listas se puede crear unared semantica.

» Los problemas comienzan cuando lared comienza a crecer. Los tiempos de manipulacion se
disparan enormemente.

» Lalistahade poderse mangar desde diferentes puntos de vista.

Inteligencia Artificial.-

ISA-UMH © T-98-011V1.0 —



( Técnicas de Base (3))

v' LENGUAJESY HERRAMIENTAS:

% Por herramienta se entiende en Inteligencia Artificial, el programa que facilita el desarrollo
de determinado tipo de aplicaciones. Las herramientas generalmente se basan en el uso de
reglas.

% Problem-Solver: Programa para computador capaz de resolver un problema.

x Lenguage LISP (1958-McCarthy):
» Procesamiento simbdlico.
* Procesamiento de listas en multiples niveles.
» Recursion como método frecuente de operacion.
» Control de memoria automético.

* Inconvenientes:
— Excesiva dependencia de la maguina.
— Dificultad en la comprension del programa.
— Dificultad de aprendizaje.
— Programas bastante lentos a ser interpretado.

x Lenguaje PROLOG (Programacion L 6gica):
» Nace como lengugje disefiado para la demostracion de teoremas.
» Seprograma en base areglas, no como un programa estructurado.
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( Técnicas de Base (4))

% Programacion Orientada a Objeto (OOP):
* Nacio con €l desarrollo de SIMULA (1966). Se perfilo con € desarrollo de SMALLTALK.
» Clave: Objetos como individuos con vida propia
» Concepto de Clase: Molde para crear objetos.
» Losobjetos son instancias de la clase ala que pertenecen.

Busqued
(o Heurl’stica{ USC.P a.,

Planificacion
» Sistemas Expertos
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* Procesamiento Lenguaje Natural

» Redes Neuronales

\° Robdética
v" REDES NEURONALES

% Mecanismo o procedimiento matematico gue transforma un conjunto de variables
numeéricas (entradas) en un conjunto de variables numéricas (salidas).
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