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Temario (1)

1. Introducción
1.1. Visión 3D
1.2. Técnicas de visión 3D
1.3. Principio de triangulación
1.4. Visión tridimensional humana
1.5. Técnicas de reconstrucción 3D activas y pasivas
1.6. Sistemas comerciales y aplicaciones

2. Modelo geométrico proyectivo del sistema de 
formación de imagen de una Cámara

3. Calibración de una cámara

4. Geometría proyectiva 
4.1. Espacios Proyectivos Pn

4.2. Línea Proyectiva P1

4.3. Plano Proyectivo  P2

4.4 Espacio Proyectivo P3

4.5. Homografías entre planos. Rotación de cámaras. Mosaicos

5. Estimación de ’Pose’ a partir de una sola 
imagen

¿Qué podemos medir con una sola cámara calibrada?
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Temario (2)

6. Visión estereoscópica I

6.1. Modelo Proyectivo de un captador estereoscópico

6.2. Matriz Fundamental. Matriz Esencial

6.4. Calibración Proyectiva de un par estereoscópico: 
estimación de la matriz Fundamental

7. Visión estereoscópica II

7.1 Problema de correspondencia

7.2 Algoritmos de correspondencia

7.3. Estimación Robusta (RANSAC)

8. Reconstrucción Proyectiva
8.1 Reconstrucción mediante calibración proyectiva. 

8.2 Reconstrucción Afín

8.3 Reconstrucción Métrica

9. Reconocimiento 3D en espacios proyectivos
9.1. Descriptores de imagen

9.2. Invariantes proyectivos coplanares

9.3. Invariantes proyectivos espaciales

10. Información 3D a partir del movimiento
10.1. Image Flow. Optical Flow
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Visión por Computador
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2002
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Publicaciones periódicas:
• IEEE Transactions on Pattern Analysis and Machine Intelligence
• The International Journal of Computing Vision
• Computing Vision, Graphics and Image Processing: Image 
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• Image and Vision Computing
• Machine Vision and Applications
• International Journal of Pattern Recognition and Artificial Intelligence
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• Recursos en Internet:

Computer Vision Home Page 
http://www.cs.cmu.edu/afs/cs/project/cil/ftp/html/vision.html

M. Pollefeys. University of North Carolina. Tutorial 
modelado 3D, curso.
http://www.unc.edu/courses/2004fall/comp/290/089/
http://www.cs.unc.edu/~marc/tutorial/

S. Seitz, Univerity of Washington. Computer Vision Lecture
http://www.cs.washington.edu/education/courses/csep576/05wi/

Grupo de Visión de DISAM (ETSII Madrid) 
http://www.disam.upm.es/vision

INRIA. Proyecto RobotVis (Demos, Artículos) http://www-
sop.inria.fr/robotvis/robotvis-eng.html

Computer Vision compendium
http://homepages.inf.ed.ac.uk/rbf/CVonline/

Annotated bibliography on computer vision
http://iris.usc.edu/Vision-Notes/bibliography/contents.html

Tutoriales Geometría Proyectiva (Visión 3D): (servidor web
asignatura)
⌧ “An Introduction to Projective Geometry (for computer vision)”

Stan Birtchfielf,
⌧ “Projective Geometry for Image Analysis”, RogerMohr and Bill 

Triggs


