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Temario (1)

1. Introduccioén

1.1. Vision 3D

1.2. Técnicas de vision 3D

1.3. Principio de triangulacion

1.4. Vision tridimensional humana

1.5. Técnicas de reconstruccion 3D activas y pasivas
1.6. Sistemas comerciales y aplicaciones

4. Geometria proyectiva
4.1. Espacios Proyectivos P"
4.2. Linea Proyectiva P!
4.3. Plano Proyectivo P2
4.4 Espacio Proyectivo P3

4.5. Homografias entre planos. Rotacion de camaras. Mosaicos

5. Estimacion de 'Pose’ a partir de una sola
imagen

¢,Qué podemos medir con una sola camara calibrada?
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Temario (2)

6. Vision estereoscopica |
6.1. Modelo Proyectivo de un captador estereoscopico
6.2. Matriz Fundamental. Matriz Esencial

6.4. Calibracion Proyectiva de un par estereoscoépico:
estimacion de la matriz Fundamental

7. Vision estereoscopica ll

7.1 Problema de correspondencia

7.3. Estimacion Robusta (RANSAC)

8. Reconstruccion Proyectiva
8.1 Reconstruccidon mediante calibracidén proyectiva.
8.2 Reconstruccion Afin

8.3 Reconstruccion Métrica

9. Reconocimiento 3D en espacios proyectivos
9.1. Descriptores de imagen
9.2. Invariantes proyectivos coplanares

9.3. Invariantes proyectivos espaciales
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