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Introducción
F TITERE incorpora un programa completo de 

procesamiento de imágenes que permite aplicar los 
algoritmos de procesamiento más importantes y cuyo uso 
esta más difundido. 

F La filosofía de trabajo de esta herramienta es la de 
construir una red en la que cada uno de los nodos 
representa una algoritmo de procesamiento o contiene 
alguna funcionalidad, tales como obtención de información 
u operaciones de entrada / salida. La información que se 
pasa entre nodos a través de las conexiones la constituye la 
imagen procesada por dicho nodo. 
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Modos de trabajo del 
sistema TITERE

MODO LOCAL

MODO EN RED
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Modo local
F Se almacenan las imágenes adquiridas en el 

disco duro.
F Se realiza el procesamiento de imágenes 

con la aplicación instalada en el disco duro
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Modo en Red
F No se dispone de acceso al disco duro
F Las operaciones de lectura/escritura se 

realizan con el disco duro del servidor
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¿Cómo obtener o acceder a  la 
aplicación?

F Modo local
ð Se descarga desde el servidor en la opción 

‘PROCESAMIENTO’  o también en ‘SOFTWARE’

F Modo en red
ð Se accede a través del botón ‘ACCESO AL MODO EN RED’ 

en ‘PROCESAMIENTO’
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Descripción del programa de 
procesamiento

F Barra de comandos
F Area de trabajo
F Barra de estado
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Barra de Comandos (I)

F Barra de menús
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Barra de Comandos (II)

F Botones
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F Se sitúan los bloques o nodos y se realizan las 

conexiones entre ellos, operaciones de 
introducción de parámetros, ejecución de 
algoritmos y visualización de resultados.
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Area de trabajo (II)
F Operaciones más frecuentes
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Area de trabajo (III)
F Operaciones más frecuentes
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Area de trabajo (IV)

F Algoritmo de procesamiento
ðEstá representado por un bloque. 
ðCada bloque presenta tres botones en su 

interior que se encargan de configurar, ejecutar 
y visualizar el resultado del procesamiento. 
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Area de trabajo (V)
F Introducción de los 

parámetros 
ð Botón superior izquierdo del 

bloque. 
ð Ventana específica permite 

introducir los parámetros de 
configuración.

ð Botón Aceptar / Cancelar 
ð Botón superior izquierdo 

azul:no se puede ejecutar el 
algoritmo. Es necesario cerrar 
la ventana. 

ð Valores por defecto
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Area de trabajo (VI)

ð Cuando el procesamiento ha finalizado, 
el indicador se apaga y el botón del 
algoritmo toma el color verde. 

ð Para que un algoritmo pueda ejecutarse, 
cada conexión que llega a él debe de 
estar en color verde, nunca en color rojo. 

ð Al ejecutarse, cada conexión que sale se 
cambia a color verde.

F Ejecución de un algoritmo. 
ð Botón central inferior. 
ð Uno de los indicadores de la barra de estado en color rojo. 
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Area de trabajo (VII)

F Visualización del resultado de 
aplicar un algoritmo
ð Botón superior derecho del bloque
ð Información sobre el color o nivel de gris de 

los píxeles de la imagen. 
ð Botones 'Guardar imagen’/ 'Borrar imagen'. 

• 'Guardar imagen' cierra la ventana 
conservando la imagen resultado en memoria. 

• 'Borrar imagen' cierra la ventana liberando el 
espacio que ocupa la imagen en memoria.

ð Con el botón en color azul (ventana abierta) 
no se puede ejecutar el algoritmo.
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Barra de estado
F Constituida por un área de mensajes y tres 

luces. 
ðInforma del estado en la que se encuentra el 

sistema. 
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Otras ventanas (I)
F Ventana de ayuda. 
ðAparece al pulsar el botón correspondiente o la 

entrada en el menú ‘Ayuda’ y posteriormente pinchar 
sobre un bloque u otro elemento del entorno de trabajo
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Otras ventanas (II)
F Consola
ðProporciona información sobre operaciones o 

resultados
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F Panel de reconocimiento
ðProporciona estadísticas para la realización de 

la práctica de reconocimiento y el análisis de 
blobs
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Otras ventanas (IV)
F Ventana de ejemplos
ðProporciona ejemplos clasificados por niveles 

de dificultad
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Modo en Red (I)
F Acceso a las imágenes de la 

cámara 
ð Las imágenes capturadas se 

almacenan en un buffer temporal con 
el botón ‘GUARDA IMAGEN EN 
BUFFER’

ð Se recuperan en el entorno de 
procesamiento con el bloque 
‘ImagenCamara’
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Modo en Red (II)

F Operaciones de lectura y escritura en el servidor
ð Es necesario ser usuario privilegiado
ð Una vez verificada la identidad se accede a menús de los 

directorios personales
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Algoritmos implementados (I)

F Operaciones E/S

F Procesamiento en color
F Realce

F Ruido
F Morfología
F Una imagen

F Segmentación

F Bordes
F Dos imágenes

F Características
F Manipulación
F Otras
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Algoritmos implementados (II)
F Operaciones de E/S
ðOperaciones de acceso a imágenes

• ImagenJpegGif: imagen en formato JPEG o GIF
• ImagenRAW: imagen en formato RAW
• ImagenCte : imagen constante
• ImagenEjemplo: conjunto de imágenes de ejemplo

ðOperaciones de almacenamiento de imágenes
• SalvaJPEG: salva en formato JPEG
• SalvaGIF: salva en formato GIF
• SalvaRAW: salva en formato RAW

ðAcceso a las imágenes de las prácticas
• ImagenPractica#: imágenes específicas de las prácticas
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Algoritmos implementados (III)
F Procesamiento en color
ðOperaciones de manejo de los canales

• SeparaCanales: extrae uno de los canales de color
• UneCanales: compone tres canales para formar una 

imagen
• Composición: compone tres canales para formar una 

imagen según algún criterio
ðOperaciones de conversión de modelos

• RGBaHSI: pasa de los modelos RGB a HSI
• HSIaRGB : pasa de los modelos HSI a RGB

ðPseudoColor
• ColorMetalo: algoritmo específico de la práctica 5
• Overlay: overlay de una imagen sobre otra



16

20/03/01 Proyecto TITERE 31

disam.upm.es
Algoritmos implementados (IV)
F Realce
ðTransformaciones del histograma

• RaizCuadrada
• Cuadrado
• Ecualizacion

ðSharpening
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F Ruido
ðGeneración

• Aleatorio: añade ruido aleatorio a la imagen
• Rgaussiano: añade ruido gaussiano a la imagen

ðReducción
• Media: aplica el filtro de la media
• Mediana: aplica el filtro de la mediana
• MedianaPonderada: aplica mediana ponderada
• Gaussiana: aplica un filtro gaussiano
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Algoritmos implementados (VI)
F Morfología
ðDilatación
ðErosión
ðOpening
ðClosing
ðDistanciaBorde: específico de la práctica 5
ðBinaria

• HitOrMiss
• Adelgazamiento
• Podamiento
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F Una imagen
ðInversa
ðAritmeticoCte: operaciones aritméticas 

F Segmentación
ðUmbralización
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Algoritmos implementados (VIII)

F Bordes
ðSobel
ðPrewitt
ðHorizontal
ðVertical
ðDiagonal
ðRoberts
ðLaplaciana
ðLapGaussiana
ðNMS: supresión de no máximos
ðSusan
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Algoritmos implementados (IX)
F Dos imágenes
ðSuma
ðDiferencia
ðMáximo
ðMínimo
ðAND
ðOR

F Características
ðComparaBordes: algoritmo evaluador de los 

detectores de bordes
ðErrorCuadratico
ðBrilloContraste
ðNitidez
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Algoritmos implementados (X)
F Manipulación
ðSelección: selecciona entre tres imágenes de 

entrada
ðAreaInteres: considera un área de la imagen
ðGuardaEnBuff: almacenamiento 

en buffer
ðLeeDeBuff: recuperación del 

buffer
F Otros
ðCorrelacion
ðHistograma
ðBlobs
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