Visién por Computador (1782)
Grado Ingenieria Electrénica y Automatica Industrial
Dpto. Ingenieria de Sistemas y Automatica. Universidad Miguel Hernandez

http://umh1782.edu.umh.es

Requisitos: Windows 7, Windows 10 - (64bits)

Mads informacion en http://opencv.org

1) Instalar Microsoft Visual Studio C++ 2017 Community Edition:

— En el blog de la asignatura (Apartado opencv/#Software) disponemos de un enlace para
descargar el instalador. Dentro del instalador seleccionaremos las herramientas de
compilacién en C++.

— Al arrancar por primera vez, el programa nos pedira Iniciemos sesidn con una cuenta de
desarrollador que podemos conseguir de forma gratuita registrandonos en la web de
Microsoft, basta seguir el enlace que nos indica. También podemos acceder al compilador
sin validarlos durante un periodo de prueba.

Iniciar sesion

Cuenta Microsoft ;Qué es esto?

l alguien@example.com

Contrasefia

Mantener la sesién iniciada

iNo puedes acceder a tu cuenta?

Inicia sesién con un cédigo de un solo uso

¢No dispones de una cuenta Microsoft? Registrate
ahora

2) Instalar Image Watch Plugin

A continuacién instalaremos un componente (Image Watch Plugin) que nos permitira
visualizar imagenes (cv::Mat) desde el depurador. Deberemos descargar el instalador
(ImageWatch.vsix) desde en el blog de la asignatura (Apartado opencv/#Software)

Haremos doble-click sobre el fichero y se realizara la instalacién en Visual Studio 2017.
Dentro del depurador, si deseamos visualizar una imagen (cv::Mat), abriremos el visualizador

en el menu del Visual Studio: ‘view -> other windows -> Image Watch’. Esta accién se quedara
configurada para la proxima vez que usemos el compilador.
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3) Instalar la libreria OpenCV:

— Descargaremos la ultima version para Windows compilada para VS2017 (actualmente
opencv-4.5.5.exe) desde el blog de la asignatura o bien desde la siguiente pagina:

http://opencv.org/downloads.html

— Ejecutaremos el fichero descargado que descomprimira el contenido de la libreria. Nos
pedira el directorio donde deseamos ubicarla (c:\) (el propio descompresor creara una
carpeta en la ruta que le indiquemos denominada opencv). Esta etapa puede tardar
bastante tiempo.

— El contenido de la libreria queda ubicado de este modo en el directorio (c:\opencv\). En la

carpeta ‘c:\opencv\build\x64\’, disponemos de varias versionas de la libreria ya
compilada.

4) Configurar variables de entorno:

- Abriremos el panel de propiedades del sistema (dependera de la version de Windows 7,
10, recomendamos escribir en la barra inferior de busqueda ‘variables de entorno’).

- Pulsaremos sobre el boton ‘Variables de Entorno’. Abrira una nueva ventana. En el
aparado ‘Variables del sistema’ buscaremos la variable ‘Path’

Propiedades del sistema X Variables de entorno x
Nombre de equipo Hardware Variables de usuario para arvc
Opciones avanzadas Proteccion del sistema Accesa remoto
Variable Valor R
Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesién como administrador. OneDrive C\Usersharve \OneDrive
OneDriveConsumer C:\Users\arvc_\OneDrive
Rendimierto OpenCV_DIR c\opencvi\build
Efectos visuales, programacién del procesador, uso de memoria y Path Ci\Users\arve_\AppData\Local\Programs\Python\Python310\Script...
memoria virtual PyCharm Community Edition  C:\Program Files\JetBrains\PyCharm Community Edition 2019.3.2\b...
QtMsBuild Ci\Users\arvc_\AppData\Loca\QtMsBuild
TEMP C\Users\arvc \AooData\Local\Tempo v
Perfiles de usuario Nueva... Editar... Eliminar

Configuracién del escritorio comespondiente al inicio de sesion

Variables del sistema

Configuracidn... Variable Valor ©
- ; 05 Windows_NT
Inicio y recuperacién C:\ProgramData\Oracle\Java\javapath; C:\WINDOWS\system32,C:\...
Inicio del sistema, emores del sistema e informacion de depuracion PATHEXT .COM;.EXE; .BAT:.CMD;.VBS;.VBE:.JS;.JSE;.WSF:.WSH;.MSC
PROCESSOR_ARCHITECTURE  AMD64
Configuracién... PROCESSOR_IDENTIFIER Intel64 Family 6 Model 158 Stepping 12, Genuinelntel
PROCESSOR_LEVEL 6
PROCESSOR REVISION 9elc v
Nueva... Editar... Eliminar
Aceptar Cancelar Aplicar Cancelar

— Enla ventana inferior (Variables del Sistema) buscaremos y pulsaremos sobre la la variable
‘Path’y en la ventana de edicion aniadiremos al final la siguiente ruta

e c:\opencv\build\x64\vc15\bin
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Opcionalmente Podemos afiadir esta carpeta al path que nos servird para ubicar librerias
adicionales (p.e. ARUCO):

e c:\opencv\bin

B S Lrr T r— B

chopencvd\build\x64\wc15\bin

chopencvdibin Editar texto...

La variable de entorno PATH quedara modificada para todos los usuarios de nuestro equipo, si
deseamos que solo se modifique para nuestro usuario bastara con editar la variable Path en la
ventana superior (‘Variables de usuario’)

Nota: Sivamos a trabajar con diferentes arquitecturas, versiones de la libreria o diferentes
compiladores, podemos realizar esta configuracion de forma especifica para nuestro proyecto.
Consulta el tutorial sobre como crear un proyecto OpenCV en Visual Studio 2017

Otra variable que vamos a configuras es OPENCV_LOG_LEVEL=0OFF para desactivar la
informacion de estado en cada llamada a una funcién en modo Debug. En este caso tenemos que
crearla, pulsaremos en el botén ‘Nueva’ y asignaremos el nombre y su valor

5) Ejecucion programas con la libreria OpenCV:

Si queremos ejecutar un programa compilado con la libreria OpenCV y Visual Studio 2017 en
otro equipo que no tenga instaladas las herramientas de desarrollo, necesitaremos realizar las
siguientes acciones:

1. Deberemos copiar, junto al ejecutable de la aplicacidn, las libreria dinamicas (dIl) de
OpenCV. Para ello copiaremos el cometido de la carpeta:
‘c:\opencv\build\x64\vc15\bin\’.

2. Sitenemos alguna libreria adicional instalada (p.e. ARUCO), deberemos copiar también
el contenido de la carpeta: ‘c:\opencv\bin\’

3. Deberemos instalar adicionalmente las librerias de Microsoft Visual Studio: para ello
usaremos el instalador ‘Microsoft Visual C++ 2017 Redistributable Package (x64)’
que tenemos disponible en el blog (opencv/#Software)



