Vision por Computador (1782)
Grado Ingenieria Electronica y Automatica Industrial
Dpto. Ingenieria de Sistemas y Automatica. Universidad Miguel Hernandez

http://umh1782.edu.umh.es

Requisitos: Windows XP, Windows 7, Windows 8 - (32-64bits)

Mads informacion en http://opencv.org

1) Instalar Microsoft Visual Studio C++ 2010 Express:

— En el blog de la asignatura (Apartado Material /Software) disponemos de un enlace para
descargar el instalador.

— Al arrancar por primera vez, el programa nos pedira una licencia que podemos conseguir
de forma gratuita registrandonos en la web de Microsoft, basta seguir el enlace que nos

indica.
2 S, B
- RCHZME : - Iniciar sesion Crear una cuenta
GO Visual C++2010 express oo i

Cuenta Microsoft jQué es esto?

Es necesario registrarse para continuar usando este producto.

alguien@example.com

Es necesario registrarse para continuar usando Microsoft Yisual C++ 2010 Express, El
reqistra s gratuito y proporciona acceso a ventajas adicionales.
2 Contrasefia

Obtener una clave de registro en linea T AL, 5 T

Iniciar sesion

No puedes acceder a tu cuenta?

Clave de registro:

Pealstrerse aliora | Cerrar |

Inicia sesion con un cédigo de un solo uso

¢No dispones de una cuenta Microsoft? Registrate
ahora

Nota: si dispones de Windows 7 o superior y deseas un compilador mas moderno puedes
instalar Visual Studio 2013 que también es compatible con la libreria OpenCV.

2) Instalar Service Pack 1 (Solo en Visual Studio 2010):

A continuacidn: deberemos instalar el Service Pack 1 para VS2010 descargable en el blog de
la asignatura (Apartado Material/Software VS10sp1-KB983509.exe)
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3) Instalar la libreria OpenCV:

— Descargaremos la ultima version para Windows compilada para VS2010 (actualmente
opencv-2.4.11.exe):

http://opencv.org/downloads.html

— Ejecutaremos el fichero descargado que descomprimira el contenido de la libreria. Nos
pedira el directorio donde deseamos ubicarla (c:\) (el propio descompresor creara una
carpeta en la ruta que le indiquemos denominada opencv). Esta etapa puede tardar
bastante tiempo, ya que la libreria viene ya compilada para varias plataformas y versiones
de Windows, por lo que es muy extensa (>5G).

— El contenido de la libreria queda ubicado de este modo en el directorio (c:\opencv\). En la
carpeta ‘c:\opencv\build\bin\’, disponemos de varias versionas de la libreria ya
compilada.

4) Averiguar la arquitectura del S.0. de nuestra maquina:

Buscaremos el panel de control (dependera de la versién de Windows XP, 7, 8). Abriremos el
icono ‘Sistema’y en la pestana ‘General’ buscaremos la informacién de la versién del sistema
operativo. Si pone 32bits o no indica nada, asumiremos que la arquitectura es x86 (ia32), si
indica 64bits asumiremos que la arquitectura es x64 (intel64).

Propiedades del sistema

Remato

Restaurar sistema
‘ General | Mombre de equipo Hardware Cpciones avanzadas

Actualizaciones automaticas

__;':

LUMH
UMH

Equipa:
Intel{R} Core{(TM}2 CPU
6700 @ 2.66GHz
2.66 GHz, 3,00 GB de RAM
Extensidn de direccidn fisica

Aceptar Cancelar

| Proteccidn del sisterna

| Configuracién avanzada del

sisterna

Vea tambien
Centro de actividades
Windows Update

Informacian y herramientas de
rendimiento

Reservados todos los derechos,

Service Pack1l

Sisterna

Evaluacidn:
Procesador:

Memoria instalada (RAM):
Tipo de sistema:
Lapiz y entrada tactil:

Sistema: /
4 Ventana principal del Panel de . Iy 2e :
Microsoft Windows XP e Ver informacion basica acerca del equipo
Profesional | o
f "j Version 2002 %! Administrador de dispositivos LONLe oo
I [_'! / Service Pack 3 W Corhniaciais Acses Windows 7 Professional
- Reglﬁmdo anombre de: remoto opyngnt ¥ ICrOSO! orporation.

L& evaluacion del sistermna no esta
dizponible

Intel(R) Pentium(R) Dual CPU E2180 @
2.00GHz 2,00 GHz

3,00 GB (2,87 GB utilizable)
Sistema operativo de 32 bits

La entrada tactil o manuscrita no esta
disponible para esta pantalla

n

Por compatibilidad, para las aplicaciones que realizaremos en este curso utilizaremos siempre
la arquitectura de 32bits (x86), independientemente de la arquitectura de nuestro S.O.
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5) Instalar las librerias DLL TBB (Solo en Visual Studio 2010):

Cuando estamos trabajando en modo depuracion (Debug) el sistema necesitara de unas
librerias dil de Visual C++ que no estan instaladas por defecto .

— Descargaremos las librerias TBB (¢bb30_201107040ss_win.zip) desde el blog de la
asignatura (Apartado Material/Software)

— Descomprimiremos el contenido del fichero. Localizaremos en la subcarpeta ‘bin’ la
version de las librerias que corresponden a nuestra version de Windows (ia32/intel64)
y a la version del compilador (VC10)

— Copiaremos el contenido de (bin/a32/vc10/) en la carpeta ‘c:\opencv\bin’ (sino
existe esta carpeta la crearemos).

— Opcionalmente (si queremos compilar con arquitectura Win64 ) copiaremos el
contenido de (bin/intel64/vc10/ ) en la carpeta ‘c:\opencv\bin\x64’ (sino existe esta
carpeta la crearemos).
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6) Configurar variables de entorno:

- Abriremos de nuevo el panel de control (dependera de la versién de Windows XP, 7, 8).
Pulsaremos sobre el icono ‘Sistema’y marcaremos la pestafia ‘Opciones Avanzadas’'.

- Pulsaremos sobre el boton ‘Variables de Entorno’. Abrira una nueva ventana. En el
aparado ‘Variables del sistema’ buscaremos la variable ‘Path’

Propiedades del sistema

Variables de entorno

_ Restaurr sistema Actualizaciones automaticas | Remoto
| General | Mombredeeguipn | Hadware | Opciones avanzadas

Variables de usuario
Diebe iniciar la sesién como un Administrador para hacer la mayoria de los

: il
cambios. | Variable Valor |
imia |
fiendingehdy | include C:VArchivos de programaMicrosoft Visu. .. [
Eectos visuales, programacidn del procesador, uso de memona y | b C:\Archivos de programaMicrosaft Visu
ia vittual [ _ t\archi i ISU...
il | MSDevDir C:\archivos de programa'Microsoft visu. .. |
| | path C:\BCS\BIN;C:VArchivos de programalM,., |
| TEMP C:'\Documents and Settingsuis.jimenez... |
Perfiles de usuario
Corfiguracién de! escritorio relacionada con su inicio de sesidn MNueva ] [ Modificar ] [ Eliminar ]
Variables del sistema
Inicio y recuperacién Variable Valor o |
Inicio de sistema, emor de sistema & informacidn de depuracisn ' Q3 Windows_NT

|
i Fath C:\archivos de programalictiveState K, ., !

| E:;:CBRT .COM;.EXE; BAT;.CMD;.VBS;.VBE; . J5}.... |
! PROCESSOR_A... x86 l_f_:
[ Variables de entomo J Informe de emores ]
Nueva ] l Modificar ] [ Eliminar ‘
i I Aceptar l ’ Cancelar ]

— Pulsaremos sobre la buscaremos la variable ‘Path’y en la ventana de edicién afiadiremos al
final la siguiente ruta (separada por ;) segtn la arquitectura de nuestro S.0.

NOTA: en este curso elegiremos por compatibilidad 32 bits, independientemente de la
arquitectura de nuestro computador

* Windows 32 bits: : ;c:\opencv\bin;c:\opencv\build\x86\vc10\bin
* Windows 64 bits: : ;c:\opencv\bin\x64;c:\opencv\build\x64\vc10\bin

Modificar la variable del sistema

Nombre de variable: IP;H-1 |

Valor de variable:

[ Aceptar H Cancelar ]

La variable de entorno PATH quedara modificada para todos los usuarios de nuestro equipo, si
deseamos que solo se modifique para nuestro usuario bastara con editar la variable Path en la
ventana superior (‘Variables de usuario’)
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Nota: en caso de haber instalado el compilador Visual Studio 2013 debemos modificar el Path
anterior sustituyendo la carpeta \vc10\ por: \vc12\

Nota: Si vamos a trabajar con diferentes arquitecturas, versiones de la libreria o diferentes

compiladores, podemos realizar esta configuracion de forma especifica para nuestro proyecto.
Consulta el tutorial sobre como crear un proyecto OpenCV en Visual Studio

7) Ejemplos:

— En la siguiente carpeta tenemos los ejemplos de la OpenCV :

c:\opencv\sample\cpp\



