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C 1. Concepto de programa j

v" PROGRAMA

% Para que un computador realice procesos Utiles necesita tener almacenadas en
memoria instrucciones precisasy exactas que le indiquen las oper aciones que debe
hacer .

x Un programa es el conjunto de instrucciones necesarias para resolver un problema en
un computador, ordenadas en una secuencia adecuada.

% El conjunto de programas de un computador se denomina software, en contraposicién
al hardware, que serefiereala partefisica.

x El software de un computador se puede dividir en:
» software basico (sistema operativo)
» software de usuario
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@ C 2. Lenguajes de programacion )

v Los programas de un computador serealizan utilizando lenguajes de
programacion.

v Evolucién de los lenguajes de programacion

x| enguaje maquina
» Esel lengugje usado directamente por el computador y compuesto de instrucciones codificadas en
binario.
« En estelenguaje unainstruccion es una cadena de unosy ceros que permite a la unidad de control
reconocer una operacion elemental y ejecutarla
» Viene dado por el fabricante del computador.

x| enguaje ensamblador

« Esunlenguaje de bajo nivel (cercano ala méaquina) en el que se utilizan nemotécnicos para
representar las instrucciones del lenguaje méguina para un computador concreto.

e Un ensamblador es un programa que lee, como datos de entrada, un programa escrito en |

ensamblador y produce, como resultado, un programa en lenguaje maquina.
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( e e ) C 2. Lenguajes de programacion )

v Proceso de ensamblaje

00101000
ADD A 10001001
JMP -4 I 11000001
MOV B I ENSAMBLADOR 11100000
Ensamblaje o
a Programa en codigo
Programa en A= e el
ensamblador
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C 2. Lenguajes de programacion )

x El desarrollo delos ensamblador es supuso un paso importante, pero los
programador es estaban aun for zados a pensar en términos de instrucciones maquina
individuales.

% El lenguaje maquinay el lenguaje ensamblador son “lenguajes orientados a la
maquina” y se denominan lenguajes de bajo nivel, por que son dependientes de la
arquitectura del computador que los soporta.

v' Lenguajesdealto nivel
% Son lenguaj es de programacion mas cer canos a los lenguaj es natur ales, tales como €l
inglés, y no tan dependientes de |as car acter isticas de los computadores.
% Ejemplos: C, C++, Pascal, Basic, COBOL, FORTRAN, ...
x L osprogramas escritos en estos lenguajes se traducen a instrucciones en lenguaje
maquina mediante programas especiales lamados compiladores e intérpretes.
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( e e ) C 2. Lenguajes de programacion )

x Un compilador analiza el programa, comprobando su sintaxis e indicando loserrores,
s los hay, y luego genera el programa en lenguaje maquina.
* Programafuente: es el programaen lenguaje de alto nivel.

« Programa objeto: es el programa en lenguaje méguina generado por el compilador a partir del
programa fuente.

« El programa objeto necesita otro proceso ademas de la compilacion, el enlazado (“linkado”).

PROGRAMA i < i PROGRAMA i i PROGRAMA
FUENTE COMPILACION OBJETO LINK EJECUTABLE

LISTADO DE
ERRORES

Biblioteca

% Un intérprete esun programa que analiza y € ecuta un programa sentencia
a sentencia.
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C 2. Lenguajes de programacion )

% Si escribimos un programa en un lenguaje de alto nivel, podemos g ecutarlo en
cualquier computador que tenga el compilador apropiado.

PROGRAMA
I i OBJETO 1
(en el computador 1)

COMPILADOR 1
(en el computador 1)

PROGRAMA ENC RESULTADO

PROGRAMA
] OBJETO 2
(en el computador 2)

COMPILADOR 2
(en el computador 2)

x En las précticas de Fundamentos de | nformatica vamos a utilizar un entorno de
programacion llamado Dev C++, que incluye un compilador de C y C++.
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C 3. Algoritmos )

Lenguaje C

v Un algoritmo es una descripcién concisa (no ambigua) y ordenada de la secuencia
de un nimero finito de instrucciones necesarias para la resolucion de un
problema.

v' Ejemplos:

% El procedimiento que utilizamos para ordenar una lista de nimer os.
% El procedimiento que utilizamos para calcular € factorial de un numero.
% El procedimiento que utilizamos para calcular € m.c.d de dos nimeros.

v Para que un computador resuelva un problema, debemosindicarle los pasos
sucesivos que debe seguir pararesolverlo.

v’ El algoritmo setraducir & posteriormente a un lenguaje de alto nivel y se
compilar &, obteniendo finalmente el programa objeto que sera g ecutado para
resolver € problema.
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C 3. Algoritmos )

v Representacion de un algoritmo

x Paradisefiar un algoritmo independientemente del lenguaj e de programacion se
suelen utilizar distintas técnicas de representacion, entre ellas el lenguaje algoritmico o
pseudocodigo y los diagramas de flujo o flujogramas.

x Lenguaje algoritmico o pseudocddigo

e Seutilizaun vocabulario restringido y unas reglas para construir las frases.
¢ Comienzoy fin de algoritmo:

ALGORITMO nombre

FIN

» Lasecuencia de operaciones se expresa mediante |a enumeracion en lineas sucesivas.
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Letguaie € C 3. Algoritmos )

e Seleccion
si condicién
instruccionl s condicion
sino instruccion
instruccion2 fsi
fsi
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C 3. Algoritmos )

x Repeticiones o bucles
(1) CON CONDICION INICIAL (2) CON CONDICION FINAL

mientras condicion hacer
instruccién instruccion
fmientras mientras condicion

(3) CON CONTADOR
paravalor inicial hasta valor final
instruccion
fpara

x En todaslas estructuras de control descritas, la palabra “instruccion” hace
referencia a una o varias sentencias.
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C 3. Algoritmos )

v Diagramasdeflujo
% Simbolos principales del tratamiento

PROCESO operacion de
operaciones entrada/ salida
de tratamiento
falso cierto

COMPARACION

toma de decisiones
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C 3. Algoritmos )

% Simbolos de caracter secundarioy de enlace

@ INICIO, FIN del algoritmo
O Conector

- F, Lineadeflujo
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C 4. Ejemplos de algoritmos )

v Ejemplo 1: Escribir un algoritmo que, dado un nimero real, obtenga su valor
absoluto

% Paraalmacenar el nimero necesitamos |o que en programacion se denomina una
variable, que en este caso sera detiporeal.

% También necesitamos otra variable para almacenar €l resultado, que también sera de
tiporeal.

x El algoritmo en pseudocddigo puede ser:
ALGORITMO absoluto

variables reales x, xAbs

leer x
si (x >= 0)
xAbs = x
si no
xAbs = -x
fsi
escribir xAbs
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C g Ejefnplos de algoritmbs )

x Otraversién de este algoritmo que utiliza una variable:

ALGORITMO absolutoBis

variables reales x

leer x

si (x < 0)
X = -X

fsi

escribir x
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C 4. Ejemplos de algoritmos )

v Diagrama de flujo dela segunda versién:

ALGORITMO
absolutoBis

escribir x
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